


OBJETIVO
ENCUENTRA Y EMPAREJA TODAS LAS CARTAS 

IDÉNTICAS DEL TABLERO. GANA EL JUGADOR CON 
MÁS PARES ENCONTRADOS AL FINAL DEL JUEGO

MEZCLA LAS CARTAS Y ELIGE CUÁNTOS PARES 
UTILIZAR SEGÚN EL NIVEL DE DIFICULTAD 

DESEADO

PREPARACIÓN

FÁCIL: Juega con 5-10 pares  
(10-20 cartas en total) 
 
INTERMEDIO: Juega con 10-15 pares 
(20-30 cartas en total) 
 
DIFÍCIL: Usa todas las cartas disponibles



EL PRIMER JUGADOR ELIGE DOS CARTAS 
Y LAS VOLTEA PARA QUE TODOS 

PUEDAN VER LAS  IMÁGENES

Si las cartas coinciden, el jugador 
se queda con el par, suma un punto 

y puede volver a jugar.

Si las cartas no coinciden, vuelve 
a colocarlas boca abajo en el mismo lugar, 

y el turno pasa al siguiente jugador.

EL JUEGO CONTINÚA EN EL SENTIDO DE LAS 
AGUJAS DEL RELOJ, REPITIENDO EL PROCESO 

ANTERIOR

LOS JUGADORES DEBEN RECORDAR LAS 
POSICIONES DE LAS CARTAS PARA 

ENCONTRAR PARES EN SUS TURNOS

CÓMO JUGAR

1

2

3



FIN DEL JUEGO 
EL JUEGO TERMINA CUANDO SE HAYAN 

ENCONTRADO TODOS LOS PARES DE CARTAS 
EN EL TABLERO

GANADOR

EL JUGADOR QUE HAYA RECOLECTADO MÁS 
PARES ES EL GANADOR

CONSEJOS

Presta atención a las cartas que 
descubren los demás para recordar 

su posición

La memoria visual es clave, así que 
trata de visualizar el tablero 

mientras juegas 



¿QUÉ ES UN GEOPARQUE?
Un Geoparque Global de la UNESCO es una zona 
geográfica unificada donde se da un enfoque in-
tegral para preservar y promover el patrimonio 
geológico, natural y cultural del área. Los geo-
parques no solo buscan proteger la geodiversidad, 
sino también impulsar el desarrollo económico 
sostenible, principalmente a través del geoturismo. 
 
Para ser un Geoparque  Global de la UNESCO, un lugar 
debe tener un patrimonio geológico excepcional 
y realizar iniciativas de educación, investigación 
y conservación, colaborando con comunidades 
locales para promover el desarrollo económico, 
el turismo responsable y el valor del patrimonio. 
 
En resumen, un Geoparque Global de la UNESCO es 
mucho más que una reserva natural: es una forma de 
conservación que promueve la educación, la in-
vestigación y el desarrollo económico sostenible. 
 
El paisaje es el resultado de millones de años de 
procesos geológicos y representa la interacción 
entre “Geología” del territorio y sus condicio-
nes ambientales.



GEOPARQUE DE  
CABO DE GATA – NÍJAR

El Geoparque de Cabo de Gata se encuentra en 
una zona de montañas llamada las Cordilleras 
Béticas. Estas montañas se formaron hace millo-
nes de años, cuando dos grandes “placas” de la 
Tierra, una de Europa y otra de África, chocaron 
entre sí. Este choque fue tan fuerte que creó mon-
tañas, valles y también elevaciones en el fondo del
mar que rodea la zona, como el mar de Alborán.
 



La historia del suelo y las rocas de esta región es muy 
interesante. A lo largo del tiempo, han pasado varios 
procesos que han cambiado el paisaje:

VOLCANES ANTIGUOS 
Hace millones de años, había volcanes en esta zona. 
Aunque ya no están activos, las formas volcánicas (do-
mos, calderas, brechas) y los materiales que formaron 
(las rocas volcánicas) se pueden ver hoy en día. 

SEDIMENTOS MARINOS
En el mar, se fueron acumulando materiales que, con 
el tiempo, fueron fosilizando. Algunos de estos fondos 
marinos, playas, arrecifes o dunas fósiles se encuentran 
en lo alto de las montañas.

POCOS RESTOS DE UNA CRISIS SALINA 
Hubo un tiempo en que el mar Mediterráneo casi se 
secó, dejando mucha sal en varias zonas. Sin embargo, 
en Cabo de Gata, apenas se acumularon sales, y quedan 
muy pocos restos de esa época.
 
SEDIMENTOS TERRESTRES
El viento y la lluvia erosionan las montañas, acumu-
lando sedimentos en los valles, y llenando áreas que 
antes estaban bajo el mar. Lo que fue en tiempos un 
archipiélago volcánico se ha acabado convirtiendo en el 
paisaje actual.

El paisaje que ves hoy es solo una parte de la larga histo-
ria que ha vivido esta región, ¡y ahora te toca descubrirla! 



¡DESCUBRE MÁS EN 
NUESTRA WEB!


